Cryaujckn mporpam : PauyHapcke Hayke — IOKTOpcKe CTyaHje

Bpcra u HuBo crynmja: JloxkTopcke cryauje

Ha3zuB npeamera: Untepakumuja 4voBeka u pauynapa LIC 575

HactaBuuk: I'maroBuh J. Muwian u octanu HactaBHuum D axynarera

Craryc npeamerta: V36opHu

Bpoj ECIIB: 12

YcioB: -

s npeamera

[IponyOssuBame 3Hama U BCIITHHA y  obmactu HHTEpaKIuje JOBEKa u  padyHapa.
OcnocobspaBae TOJA3HUKA Jla KPUTHYKK eBalyupajy moctojehe MpuUCTynme u TexHUKe Y GopMUpamy
KOPHUCHUYKOT HHTEpdejca.

Hcxon mpeamera
CrynenTn he pga mnpoaybGe 3Hama M BEIITHHE Yy JOMEHY HHTEpakluje KOpPUCHMKA M CHCTeMa 3a
aHaIM3y, MPOjeKTOBAkE, UMILUIEMEHTHPAkE U eBAlyHpame elneMeHaTa KOpUCHUIKOT HHTepdejca.

Canpikaj npeamera

Teopujcka nacmasa

OcHoBe HHTEpaKuyje 10BeK-padyHap. Hosek. Pauynap. UnTtepakunja. [Tapamurme n npuaiunu. [Iporec mpojexroBamsa. Mozemm KOpHCHHKA Y
npoliecy mpojeKroBama. Moaeampame KOpUCHHYKNX 3axTeBa. CoIyo - TeXHUIKK Moaean. Meroonoruja codt cucrema. [lapmimmnaTmezo
npojexroBame. Koruurusau Mo gem. JInHrBucTruky Moaeu. GU3nuku MoJieiu 1 Moieiu ypelyaja. AHanmsa 3ajaraka. J{urutanHa Ho Taiyja
n  mpojekroBame. Mojema  cucrema. [logpmka  ummiemeHTanuju.  TexHuke — eBamyanuje.  [logpydja  mpuMeHe.
I'pymsep. CSCW. MynrumoanHa koMyHuKanuja. ['oBop. IIpenosnaBame pykomuca. PauyHapcka Busuja. CBeoOyXBaTHO padyHapCIBO.
Buptyenmna peamoct. Xuneprekct. Myarnmemju. WWW. Arumanuja. lurutamu Bugeo. Ydueme MOApKaHO padyHapOM. [Ipupomm
KOPHUCHUYKH HHTEpDEjCH.

Cmyoujcku ucmpagicugayxu pao

HcrpaskuBauku pag oOyxBaTa METOOJIOTH]Y HPOjEeKTOBamba KOPUCHUYKOr MHTEp(ejca apXUTEKTy pe KOTHUTHUBHUX cucTema. CrynueHT
jeo0OaBesaH Jla HCTPaXH 3a7aTH NPOOIIEM, IPHKaXKE CTambe y 00JIMKY CEMHHAPCKOr pajia, ¥ MPaKTHYHO peau3yje MOCTABLCHHU 3a/[aTaK U3
006acTn MHTepaKiHje YoBeka u padyHapa. Cenapar CeMMHApCKOr pajia Tpeba npupeauTH y HOPMH pajia MOroHOr 32 W3JArame Ha HAy4HOj
KOH(epeHIINj! WU Ty OJMKOBAkhE Y YaCOMHCY.
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Bpoj uacoBa akTHBHe HacTaBe Octamm
IIpenaBama: Bexoe: Hpyru obmmuy HacTase: Crymjcku 4acOBU
4 0 UCTPAKUBAYKH Pa:

MeTtone uzBohema HacTaBe

HacraBa ce m3Boym y  o0iMKy mpeqaBaka WMy  OOJNMKYy — IOjeJMHAYHMX  KOHCYJNTalMja IO  HACTaBHUM
jemuunama. McrpaxuBauky eo o0yXBata MPUKYIUBAKE U IPOYUABakE PEICBAHTHE JIMTEPATy pe 3 00JIACTH My/ITHME/IMja Ca CONCTBEHUM
KPUTHYKUM OCBPTOM y 06Ky CEMUHAPCKOT pazna MOTOJIHOT 3a Iy 0JIMKOBAEC.
IpaxTnyHyu neo o6yxBarta peanu3alnjy IpuMepa My ITHMEIUjalHOT CHCTeMa

Onena 3Hama (MakcuMaaHu Opoj moena 100)

IIpeaucnurHe obaBese nmoeHa 3aBp]_|_[]-m HCIIUT TIoOCHa

CemuHapcku paj 40 3aBpIIHU UCTTUT 60

Pannpupeljen 3a myOmKoBame




